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Полтавский национальный педагогический университет и Астра-

ханский государственный университет в составе консорциума, подгото-

вили совместную заявку на конкурс совместных Российско-Украинских 

инициативных проектов на тему: «Переменные структуры и управление 

в скользящих режимах на платформе облачных приложений для вирту-

ального моделирования и дизайна новых композиционных материалов 

многофункционального назначения» (руководители: профессор 

В. С. Мкртчян – Россия, профессор Н. И. Шиян – Украина). В проекте 

впервые предлагается дизайн новых композиционных материалов мно-

гофункционального назначения возвести на площадку облачных прило-

жений, на которой моделирование и управление осуществляется пере-

менными структурами в скользящем режиме. Созданной кросс-
платформенной площадки облачных приложений на основе человек-
аватар ориентированного интерфейса виртуального моделирования но-

вого поколения с кибер-физическим дизайном систем управления и мо-

делирования будет достаточно для практического использования в 

научно обоснованном дизайне композиционных материалов мно-

гофункционального назначения [1-3]. 
В совместной работе авторов рассматривались возможности ис-

пользования платформы облачных приложений для создания образова-

тельной среды [4]. Это такая искусственно создаваемая человеком среда 

для виртуального обучения, в котором процесс обучения осуществляет-

ся в индивидуальном виртуальном объекте, где происходит взаимодей-

ствие интеллектуального аватара обучающего с интеллектуальным ава-

таром обучаемого через облачную платформу. Интеллектуальные авата-

ры – это компьютерные программы, используемые для замены обучаю-

щего и обучаемого в индивидуальном виртуальном объекте, такая заме-

на позволяет виртуальный объект, преднамеренно, то есть искусственно, 

ввести в скользящий режим управления, а использование переменных 
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структур, позволяет выбрать, такую адаптированную структуру индиви-

дуального виртуального объекта, в котором исходя из индивидуальных, 

объективных возможностей обучающего – обучать и обучаемого – обу-

чаться, достигнуть 100% результата субъективного процесса обучения – 
приобретения знаний. Здесь все основано на педагогике, виртуальной 

информатике и управлении, но есть и фундаментальная проблема: со-

здать интерфейс, чтобы человек мог передать свои знания аватару и об-

ратно. Наш консорциум открыт для других университетов из всех стран 

СНГ и планирует привлечь в свой состав немецкий фондовый универси-

тет из города Хильдесхейм и в апреле 2013 года подать заявку для уча-

стия в конкурсе Европейского Союза по программе Эразмус Мундус для 

реализации аналогичной англоязычной образовательной среды [5]. 
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